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1 DOM. Charakterystyka JavaScript

Drzewo DOM (Document Object
Model) to struktura drzewiasta
symbolizujaca uktad elementow strony.
Elementem gléwnym (root) jest
<html>, wszystkie kolejne elementy
tworza zalezno$ci dzieci-rodzic (np.
element <table> jest rodzicem dla kilku
wierszy tabeli, czyli elementow <tr>. Z
kolei w kazdym wierszu istnieje wiele
dzieci nadrzednych elementéw <tr>,
czyli komorki tabeli — elementy <td>).

Przyktad struktury drzewiastej DOM strony WWW w HTML.

Po analizie i parsowaniu kodu CSS elementom drzewa DOM jest nadawany wyglad, zgodnie z regutami
zawartymi w arkuszach stylow, oraz sa one rozmieszczane wzgledem siebie. Catos¢ tworzy tzw. ,,render
tree” (drzewo renderingu), ktore ostatecznie jest wyswietlane w oknie przegladarki (tzw. faza ,,painting”,
czyli ,,odmalowywania”, badz po prostu rysowania strony w oknie przegladarki).
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Proces generowania dokumentu w przegladarce
opartej na silniku WebKit (Google Chrome,

Chromium, Safari).

Proces generowania dokumentu w przegladarce
opartej na silniku Gecko (Mozilla Firefox,
Iceweasel).

DOM dostarcza informacje niezbedne jezykowi JavaScript do operowania na elementach strony www.
Oferuje takze narzedzia pozwalajace na poruszanie si¢ po zawartosci strony, modyfikowanie istniejacych
elementow HTML oraz dodawanie nowych. Sam DOM nie jest zwigzany z JavaScriptem, stanowi odr¢bny

standard opracowany przez konsorcjum W3C.

Przyktadowo, mozesz pobra¢ warto$¢ pola tekstowego jako tancuch znakow uzywajac DOM. Nastepnie
mozesz uzy¢ operatora JavaScript +, by potaczy¢ go z innym tancuchem znakéw i stworzy¢ z tego sensowna
tres¢. Gdy to zrobisz, mozesz uzy¢ metody DOM alert (), aby wyswietli¢ uzytkownikowi nowy tancuch

znakoéw w oknie dialogowym.

Jesli strona internetowa bytaby meblem, DOM bylby ilustracjami jego elementow — potek, uchwytow,
gwozdzi oraz Srubokretow. Mozliwe jest napisanie instrukcji jak potgczy¢ je w catosé i uzywac tych
elementow, instrukcji w wielu jezykach, ale Ty uzyjesz tylko tego, ktory rozumiesz. Podrecznik utatwia Ci
zloZenie tego mebla przy uzyciu napisanych instrukcji (JavaScript) odwotujgcych sie do przedstawionych
ilustracji elementow (DOM), ktore reprezentujq faktyczne obiekty (silnik renderujgcy przeglgdarki).



Przyklad dzialania DOM

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Strona WWW</title>
</head>

<body class="home">

<hl id="header">Nagtodéwek</hl>

<p>Jaki$ <strong>wazny</strong> tekst.</p>
</body>

</html>

Wzajemne relacje pomigdzy poszczegdlnymi

znacznikami mozna przedstawi¢ za pomocg P
struktury przypominajacej drzewo genealogiczne.

Korzeniem tego drzewa jest <html>, pozostate

znaczniki to galezie <head>, <body>. Przegladarki

oprocz znacznikow HTML, zapamigtuja teksty

wyswietlane wewnatrz nich oraz atrybuty I ™
przypisywane poszczegdlnym znacznikom (class, ~ Strona Wwh Nagiowek Jakis tekst.
id).

wazny

DOM traktuje wszystkie te znaczniki, atrybuty, teksty jako odrebne jednostki nazywane weztami (ang,
,hode”).

JavaScript udostepnia kilka sposobow wybierania elementow strony, tak by pdzniej mozna byto co$ z nimi
zrobic.

Zastosowanie JS

Najczesciej spotykanym zastosowaniem jezyka JavaScript sg strony WWW. Skrypty stuza najczesciej do
zapewnienia interaktywnosci poprzez reagowanie na zdarzenia, sprawdzania poprawnos$ci formularzy lub
budowania elementow nawigacyjnych. Skrypty JavaScriptu uruchamiane przez strony internetowe maja
znacznie ograniczony dostep do komputera uzytkownika. Po stronie serwera moze takze dziata¢ JavaScript
w postaci node.js lub Ringo.

W jezyku JavaScript mozna takze pisa¢ petnoprawne aplikacje. Fundacja Mozilla udostgpnia srodowisko
ztozone z technologii takich jak XUL, XBL, XPCOM oraz JSLib. Umozliwiajg one tworzenie
korzystajacych z zasobdw systemowych aplikacji o graficznym interfejsie uzytkownika dopasowujacym sig
do danej platformy. Przyktadem aplikacji napisanych z uzyciem JS i XUL moze by¢ klient IRC o nazwie
ChatZilla, domyslnie dotaczony do pakietu Mozilla. Microsoft udostepnia biblioteki umozliwiajace
tworzenie aplikacji JScript jako cz¢$¢ srodowiska Windows Scripting Host. Ponadto JScript.NET jest
jednym z podstawowych jezykow $rodowiska .NET. Istnieje takze stworzone przez IBM srodowisko
SashXB dla systemu Linux, ktore umozliwia tworzenie w jezyku JavaScript aplikacji korzystajacych z
GTK+, GNOME i OpenLDAP.

Interakcja

Wszystkie implementacje JavaScriptu dostgpne w przegladarkach internetowych dostarczajg obiektow
reprezentujacych drzewo dokumentu. Moga takze umozliwia¢ tworzenie ciasteczek, manipulowanie oknami
przegladarki, wyswietlanie prostych okien dialogowych, pobieranie informacji o przegladarce, zarzadzanie
jej pluginami oraz arkuszami stylow. Reagujg takze na zdarzenia wywolywane w interfejsie.



1.1 Osadzanie kodu zrédtowego JS w HTML

Skrypty JavaScript mogg by¢ umieszczane wewnatrz kodu (X)HMTL — méwimy wtedy o skryptach
osadzonych. Aby osadzi¢ kod JavaScript na stronie internetowej, nalezy postuzy¢ si¢ znacznikiem script.

W jezyku HTMLS5 mozna to zrobi¢ banalnie prosto:

<script>
. kod skryptu
</script>

Kod w JS mozemy umieszcza¢ w dowolnym miejscu, ale trzeba go umiesci¢ miedzy script, moze by¢ w
sekcji head albo body.

Przyktad: Wyswietlenie dzisiejszej daty.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<link href="styl.css" rel="stylesheet">

<script>
var data = new Date();
var rok = data.getFullYear();
var mies = data.getMonth()+1;
var dzien = data.getDate();
alert (rok + "-" 4+ mies + "-" 4+ dzien);
</script>
</head>

<body>

</body>

</html>

Kod zostanie zatadowany najpierw zanim zacznie si¢ generowanie strony.
Przyktad: Wyswietlenie dzisiejszej daty.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<link href="styl.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>

<script>

var data = new Date();

var rok = data.getFullYear();
var mies = data.getMonth()+1;
var dzien = data.getDate();

alert(rok + "-" + mies + "-" + dzien);
</script>

</body>
</html>

Do metody getMonth () dodalis$my 1, poniewaz Javascript numeruje miesigce od 0.



1.2 Osadzanie kodu Zrodtowego JS umieszczonego w osobnym pliku.

Jezeli ten sam skrypt chcemy osadzi¢ np. na kilku podstronach, mozemy zapisa¢ go w pliku z rozszerzeniem
* . s (rozszerzenie jest dowolne, ale przyj¢to sie stosowac .js) i potem wstawi¢ w dowolnym miejscu
miedzy body do niego odwotanie:

<script src="plik.]js"></script>

Parameter src oznacza lokalizacje naszego skryptu wzgledem gtownego korzenia katalogdw na serwerze.
Oczywi$cie mozna podac $ciezke bezwzgledng w stylu http://nazwa.domeny/skrypty/plik.js

Cwiczenie: Uczniowie tworza w/w skrypt w osobnym pliku.

Przyjety si¢ jeszcze dwa warianty z tego gatunku wstawiania skryptu:
a) Miedzy znacznikiem head
Jezeli tutaj umiescimy wstawienie kodu JS to kod ten zostanie zaladowany najpierw.

Plik: index.html

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<link href="styl.css" rel="stylesheet">
<script src="skrypt.js"></script>
</head>
<body>
Zakazana tresc¢.
</body>
</html>

Plik: skrypt.js

var liczba = 5;
alert ("witaj w html"+liczba);

Najpierw zostanie wy$wietlone okienko alert, po kliknigciu OK przegladarka wygeneruje strong.
b) Poza znacznikiem html

Jezeli tutaj umiescimy wstawienie kodu JS to najpierw zostanie wygenerowana strona a potem
uruchomiony plik ze skryptem w JS.

Plik: index.html

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">

<head>

<meta charset="utf-8" />
<link href="styl.css" rel="stylesheet">

</head>
<body>
Zakazana tresc.
</body>
</html>

<script src="skrypt.js"></script>



Plik: skrypt.js

var liczba = 5;
alert ("witaj w html"+liczba);

Najpierw przegladarka wygeneruje strong a nastepnie zostanie wyswietlone okienko alert.
Cwiczenie: Uczniowie sprawdzaja oba warianty na przyktadzie, oraz podaja przyktady zastosowan dla
obu wariantow.

W jednym dokumencie mozna naraz umiesci¢ kilka skryptow, zar6wno osadzonych, jak i zewnetrznych.

1.3 Zdarzenia oraz adresy url

Dwa kolejne sposoby umieszczania skryptow to:
a) zdarzenia

Zdarzenia w JavaScript jest to ogélny mechanizm pozwalajacy na uruchomienie dowolnego
fragmentu skryptu JavaScript w momencie gdy wystapi okreslone zdarzenie, np. przycisk zostanie

kliknigty.

Przyktad:

<p onclick="alert ('Czes¢!')">Kliknij tutaj</p>
onclick po kliknigciu

b) adresy url

Linki na stronie mozna wykorzysta¢ nie tylko do przechodzenia do innych stron, ale takze do
inicjowania okre$lonych akcji na tej samej stronie. Jedng z metod ktdrg mozna do tego uzy¢ jest
opisane wyzej zdarzenie onclick. Druga metoda jest natomiast wstawienie kodu JavaScript
bezposrednio do atrybutu href znacznika <a>, poprzedziwszy go wczesniej przedrostkiem

javascript:

Przyktad:

<p><a href="javascript:alert ('Hello!')">Kliknij tutaj</a></p>



